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� 제작된 콘텐츠는 소셜미디어, 어플리케이션, 이메일 뉴스레터, 보도자료 작성 등과 같이 다

양한 마케팅 채널에 활용될 수 있으며, 공유 기능을 추가해 온라인상에서 넓게 확산 가능함. 

[표 3-32] 효과적인 온라인 마케팅 콘텐츠 제작 방법

최신정보 전달 시각화 비디오 콘텐츠 활용 정기적 업데이트

최신 정보를 

제공해 구독자의 

관심을 집중

시킬 수 있음

단순한 텍스트가 아닌 

이미지와 같은 

인포그래픽을 통해 

가독성을 

높일 수 있음

이미지와 소리가 

결합된 비디오 콘텐츠나 

라이브 스트리밍을 

활용해 

흥미 유도가 가능함

온라인 마케팅 채널을 

구축했지만 콘텐츠가 업데이트

되지 않는다면 고객의 신뢰를 

잃기 쉽기 때문에 

정기적 업데이트가 필요함

2   온라인 네트워킹 플랫폼

① 적극적인 온라인 네트워킹 참여 (tech+)

� ‘소셜월(Social Wall)’은 소셜미디어 상에서 행사와 관련된 콘텐츠와 참가자가 직접 업로드

한 피드(feed)가 실시간으로 업데이트되는 대형 스크린으로, 보는 이의 흥미를 유도해 온라

인 네트워킹 참여를 할성화함.

� 만약 소셜미디어 네트워킹 참여율이 저조하다면 주최자는 ‘오늘 행사장에서 몇 번의 미팅을 

가졌나요?’, ‘어느 국가에서 왔나요?’ 등과 같이 누구나 쉽게 대답할 수 있는 아이스 브레이

킹 질문을 던질 수 있음. 

[그림 3-27] 모바일 월드 콩그레스(Mobile World Congress) - 소셜월
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② 소셜미디어를 통한 실시간 정보제공 (tech+)

� 소셜미디어의 장점은 실시간으로 다수의 참가자에게 정보를 제공할 수 있다는 점임. 

� 예기치 못한 상황이 발생하는 행사장에서 연사 발표 취소나 프로그램의 변동, 비행기 지연 

상황, 날씨, 대중교통 등과 같은 실시간 정보를 소셜미디어로 빠르게 공유하는 것은 참가자

의 행사 참가 편의를 도움. 

[그림 3-28] PHP - 실시간 소셜미디어 게시판

③ 행사장 라이브 스트리밍 (tech+)

� 라이브 스트리밍 서비스는 행사에 참가하지 못한 참가자에게 실시간으로 행사 진행현황을 

보여줄 뿐만 아니라 마케팅 콘텐츠로도 활용이 가능함. 

� 라이브 스트리밍을 활용해 전시장이나 컨퍼런스 상황을 실시간으로 방송할 계획이라면 

20~30분가량이 가장 적당하며, 그 이상 진행되는 장시간의 방송은 참가자의 집중도를 떨어

뜨림.

� 최근에는 테크놀로지와 관련된 행사에서 드론을 사용해 참가자가 접근하기 어려운 다양한 

시각에서 행사장을 촬영해 실시간 스트리밍 서비스를 제공함. 

[그림 3-29] 제네바 모터쇼(Geneva Motor Show) - 라이브스트리밍
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3   온라인 마케팅 성과분석

① 마케팅 성과 분석 (tech+)

� 주최자가 제작한 온라인 채널을 활용해 참가자 행동을 분석함으로써 온라인 마케팅 성과에 

대한 평가와 개선방안 수립이 가능함. 

� 예를 들어 타깃 참가자의 온라인 채널 방문경로, 방문빈도와 시간, 이용만족도, 주요 사용메

뉴, 콘텐츠 다운로드 및 감상 횟수 등과 같이 구체적인 온라인 채널 이용자의 행동을 분석해 

마케팅 성과를 높일 수 있음. 

[그림 3-30] 알렉사(Alexa) - 웹사이트 방문객 분석 프로그램

② 소셜미디어 픽셀 서비스 (tech+)

� 페이스북이 제공하는 픽셀(pixel)9) 테크놀로지는 타깃 참가자의 특징과 위치를 기반으로 광

고메시지를 전달하기 때문에 소셜미디어 마케팅 효과를 높임. 

� 또한 픽셀은 페이스북 마케팅 콘텐츠의 이용자 도달률 및 응답률 데이터를 제공하기 때문에 

행사 주최자가 소셜미디어 마케팅 성과 분석에 소요하는 시간을 줄여줌. 

[그림 3-31] 페이스북 픽셀 - 이용자 콘텐츠 도달률 분석 프로그램

9) ‌�픽셀(pixel): 사진(picture)과 요소(element)의 합성어로 디지털 화상을 구성하는 최소 단위 요소를 말한다. 페이

스북이 개발한 픽셀 테크놀로지는 고객의 특징을 세분화한다는 의미로 활용되고 있다.
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제 6 절  ... 참가자 참여와 실시간 상호작용

네트워킹은 행사주최 및 행사참여의 주요 목적 중 하나로, 지식의 교류와 비즈니스 기회 확대에 기본

이 되는 활동임. 미팅테크놀로지 활용을 통해 행사장에서 단순히 명함을 교환하는 것을 넘어 실시간 

메시지 전송 등 실시간 온라인 네트워킹, 업체 정보 및 특징 파악, 참가자의 경험 증대 등이 가능함.

1. 상호교류와 행사 참여

① 참가자 중심의 컨퍼런스 콘텐츠 제작 

② 컨퍼런스 및 부대 행사 무대운영 

③ 종이를 대신하는 디지털 콘텐츠 (tech+)

④ 실시간 투표와 질의응답 시스템 (tech+)

⑤ 독특한 컨퍼런스 무대 디자인

2. ‌�온라인 네트워킹,  

스트리밍, 통역

① 글로벌 네트워킹 활성화와 웨비나 (tech+)

② 라이브 스트리밍의 2차 콘텐츠 활용 

③ 물리적 공간을 뛰어넘은 오디오 스트리밍 (tech+)

④ 와이파이 기반의 동시통역 시스템 (tech+)

3. 증강·가상현실 테크놀로지

① 증강·가상현실 테크놀로지를 활용한 제품시연 (tech+)

② 증강·가상현실 기반의 경험 마케팅 콘텐츠 (tech+)

③ 미래의 증강·가상현실 테크놀로지와 홀로그램 (tech+)

1   상호교류와 행사 참여

① 참가자 중심의 컨퍼런스 콘텐츠 제작 

� 대부분의 컨퍼런스 연사가 사용하는 발표도구는 파워포인트임. 이때 행사 주최자는 참가자

의 가독성을 높이기 위해 연사에게 텍스트보다 이미지 중심의 자료를 제작하고 시청각 자료 

활용하며 발표자료를 제공하도록 제안할 수 있음. 

� 또한 행사 주최자는 참가자의 활발한 네트워킹을 위해 실시간 투표 및 질문 시스템, 비디오, 

라이브 스트리밍, 화상통화 등과 같은 다양한 미팅테크놀로지를 컨퍼런스 발표에 활용할 것

을 제안할 수 있음. 

② 컨퍼런스 및 부대 행사 무대운영

� 컨퍼런스나 부대 행사에서 사회자가 큐카드(Q card)를 필요로 한다면 종이대신 아이패드나 

태블릿 PC와 같은 디지털 디바이스를 활용하여 참가자에게 전문화된 행사 이미지를 보여줄 

수 있음. 

� 연사가 참가자를 바라보며 발표할 때 어떤 내용의 발표 자료가 화면에 띄워지고 있는지 무

대 뒤를 돌아보지 않더라도 확인할 수 있는 세컨드 스크린을 설치하면 청중과의 원활할 소

통이 가능함. 

③ 종이를 대신하는 디지털 콘텐츠 (tech+)

� 과거 컨퍼런스 발표 자료는 대부분 종이에 인쇄해 배포했지만 최근에는 모바일 어플리케이

션이나 웹사이트를 통해 다운받을 수 있는 디지털 형태로 제공하고 있음. 

� 디지털 형태의 발표자료는 주최자의 종이인쇄 비용을 줄여주어 경제적이며, 폐지 낭비를 줄

여주기 때문에 친환경적임. 

[표 3-33] 발표자료 공유 주요 어플리케이션

분  류 세부 기능 비  고

트릴(Trill) 행사장 및 프로그램 정보안내, 발표자료 공유 유료



제
３
장  |  

미
팅
테
크
놀
로
지 

활
용 

가
이
드

�
�
� 

미
팅
테
크
놀
로
지 

가
이
드

Ⅲ

093092

④ 실시간 투표와 질의응답 시스템 (tech+)

� 실시간 투표와 질의응답 시스템은 모바일 어플리케이션 혹은 인터넷 접속을 통해 누구나 손

쉽게 참여 가능하다는 장점이 있음. 특히 연사와 상호작용할 수 있기 때문에 참가자는 개인

적인 의견을 직간접적으로 연사에게 전달할 수 있음. 

� 특히 손을 들고 발표 혹은 질문을 하는 문화가 상대적으로 약한 아시아 국가에서 참가자의 

적극적인 참여를 유도하는 데에 효과적임.

[그림 3-32] 이벤트모비(EventMobi)의 실시간 투표 시스템

디렉토리

네트워킹 플랫폼 개발

5. 댓츠잇 

8. 리바이벌랩스

22. 아이티앤베이직

36. 퀴즈올

⑤ 독특한 컨퍼런스 무대 디자인 

� 컨퍼런스 주최자는 일반적으로 알려진 극장 형식의 무대 디자인을 고수하기보다 참가자 참

여를 끌어내기 위한 색다른 무대 디자인 방법을 활용할 수 있음. 

� 예를 들어 참가자 좌석 중앙에 무대를 배치해 360°로 연사를 바라볼 수 있도록 한 ‘4면 무

대’는 참가자가 좌석 위치에 구애받지 않고 연사와 가까이 소통할 수 있다는 장점이 있으며, 

독특한 행사장 디자인을 통해 색다른 경험을 선사함. 

[그림 3-33] C2몬트리올(C2 Montreal)의 창의적 네트워킹 공간 디자인

디렉토리
디지털 전시 디자인

34. 지스마트글로벌
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2   온라인 네트워킹, 스트리밍, 통역

① 글로벌 네트워킹 활성화와 웨비나 (tech+)

� 실시간으로 진행되는 온라인 컨퍼런스인 웨비나(Webinar)10)는 참가자가 물리적 거리에 상관

없이 어디에서나 시청하고 네트워킹할 수 있다는 장점이 있음. 

� 라이브 스트리밍 서비스와 함께 네트워킹 활성화를 위해 실시간 통역 시스템, 연사 인터뷰, 

투표, Q&A, 메시지 전송 등과 같은 추가적인 미팅테크놀로지 적용이 가능함. 

� 행사 주최자는 인스타그램, 페이스북과 같은 소셜미디어 채널을 활용해 라이브 웨비나 서비

스를 운영하기보다 촬영업체를 고용해 고품질의 영상 서비스를 제공해 전문성을 높일 것을 

추천함.

[표 3-34] 웨비나 서비스

분  류 사 이 트 비  고

나우앤나우(nownnow) www.nownnow.com/now2016/index.php 유료

줌(zoom) zoom.us 유료

올쇼티브이(allshowtv) www.allshowtv.com 유료

디렉토리

화상회의 솔루션

3. 다림

25. NDS솔루션

29. 유프리즘 

38. 통합정보통신

10) ‌�웨비나(Webinar): 웹(Web)과 세미나(seminar)의 합성어로 웹 사이트에서 행해지는 실시간 혹은 녹화의 양방향 

멀티미디어 프레젠테이션을 말한다.

② 라이브 스트리밍의 2차 콘텐츠 활용 

� 라이브 스트리밍을 통해 녹화된 콘텐츠는 행사가 종료된 이후에도 웹사이트, 유튜브, 소셜미

디어 등을 통해 행사에 참석하지 못한 참가자에게 행사 내용 전달이 가능함. 

� 행사 주최자는 온라인상에 연사 발표 자료와 영상을 업로드하기 전 컨퍼런스 연사에 자료 

공유에 대해 동의하는지 등에 대한 의견을 수렴할 필요가 있음.

③ 물리적 공간을 뛰어넘은 오디오 스트리밍 (tech+)

� 모바일 오디오 어플리케이션을 활용한 스트리밍 서비스는 참가자가 시간과 장소에 관계없

이 컨퍼런스 세션을 직접 선택 가능하도록 함. 

� 참가자가 어떠한 세션에 참석해야 할지 고민되는 경우, 오디오 스트리밍 서비스를 활용한 세

션 비교를 통해 선택이 가능하며, 동시간대에 레스토랑에서 식사를 하거나 전시장 부스에 있

더라도 청강이 가능함.
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④ 와이파이 기반의 동시통역 시스템 (tech+)

� 동시통역은 해외 참가자가 참석하는 국제행사에 빼놓을 수 없는 서비스로, 통역사가 헤드셋

을 통해 동시통역을 하는 전통적인 방식에서 스마트폰을 와이파이에 연결해 언어를 선택할 

수 있는 새로운 방식으로 발전하고 있음. 

� 행사 참가자가 지역을 관광할 때 활용할 수 있는 통역서비스는 어플리케이션, 챗봇이 대표적

이며, 이를 활용해 간단한 소통이 가능함.

[그림 3-34] 링궈리(LINGUALI)의 와이파이 기반 동시통역 시스템

[표 3-35] 인공지능을 활용한 주요 통역 어플리케이션

분  류 세부 기능

한국관광공사 
저스트 터치 잇(Just Touch It)

안전 여행 팁, 여행준비물, 통역 서비스

ETRI 말랑말랑 지니톡 8개 언어 실시간 통역 서비스

제주관광통역비서 음성인식 및 출력, 자동번역, 기본회화정보 

3   증강·가상현실 테크놀로지

① 증강·가상현실 테크놀로지를 활용한 제품시연 (tech+)

� 참가업체는 증강현실(AR) 혹은 가상현실(VR) 테크놀로지를 활용해 참가자와 바이어에게 

제품시연 및 체험 서비스를 제공하기 때문에 비즈니스 협력을 위한 상호 신뢰도를 높일 수 

있음. 

� 예를 들어 물리적 거리나 예산상의 문제로 전시장에 들여오지 못한 제품이나 공장 운영모습

을 가상현실 영상 콘텐츠로 선보여 행사 참가자에 유효한 정보를 제공할 수 있음.

[그림 3-35] 대한민국안전산업박람회 공사장 안전시설 및 사고유형 VR체험

② 증강·가상현실 기반의 경험 마케팅 콘텐츠 (tech+)

� 증강·가상현실 테크놀로지는 여전히 대중들에게 생소한 영상 체험 콘텐츠로 알려져 있으며, 

몰입감 있는 온라인 환경을 조성하여 경험 마케팅의 콘텐츠로써 주로 활용됨.

� 행사 주최자나 베뉴 운영자는 가상현실 콘텐츠 제작을 위해 막대한 예산을 들이지 않고도 

VR 장비를 활용해 유명 관광지, 연예인, 실제 행사 장면 등을 촬영해 온라인으로 제공할 수 

있으며, 참가자는 장소에 직접 방문하는 것 같은 생동감 있는 느낌을 선사받음.
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③ 미래의 증강·가상현실 테크놀로지와 홀로그램 (tech+)

� 맞춤제작 과정을 거쳐 탄생하는 홀로그램은 제작비용의 문제로 아직 대중화되지 않았음. 미

래에는 스포츠 행사나 콘서트장 무대에 증강·가상현실 테크놀로지가 활용되어 헤드셋을 착

용하지 않고도 영상 콘텐츠 감상이 가능할 것으로 보임.

� MICE산업에서 홀로그램이 활용된다면 장소에 구애받지 않고 유명 연사를 간접적으로 초청

한 컨퍼런스 개최가 가능함. 

디렉토리

홀로그램 콘텐츠 제작

20. 아르트미디어

43. 홀로티브글로벌

44. 홀로홀릭

제 7 절  ... 네트워킹과 매치메이킹

행사에 참가하는 가장 큰 동인 중 하나는 같은 생각을 공유하는 사람들과 교류하고 지식과 정보를 얻

기 위함임. B2B, B2C 등 행사의 종류에 관계 없이 특정 행사에 대한 인식은 참가자가 다른 사람들과 

얼마만큼의 교류가 가능했는가의 정도에 따라 영향을 받을 수 있음. 따라서 행사 주최자는 참가자간 

네트워킹 활성화를 위해 이를 지원하는 비즈니스 매치메이킹 플랫폼을 마련해야 할 필요성이 있음.

① 매치메이킹 프로필 작성 (tech+)

② 매치메이킹 참여 활성화

③ 어플리케이션과 매치메이킹 (tech+)

④ 프로필 저장 시스템 (tech+) 

⑤ 비즈니스 매치메이킹 규정 수립 

⑥ 행사 결과보고서 데이터 수집 

⑦ 매치메이킹 만족도 분석
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① 매치메이킹 프로필 작성 (tech+)

� 비즈니스 매치메이킹 프로그램 운영을 위해 가장 먼저 바이어와 참가업체의 기업 정보, 행사 

참가목적, 관심분야 등과 같은 정보 작성이 이루어져야 함. 

� 매치메이킹은 비즈니스 성과 달성률을 높이고 현장 미팅을 위해 대기해야 하는 불필요한 시

간을 줄임. 

� 바이어와 참가업체가 비즈니스 매치메이킹을 위해 입력한 정보는 구체적일수록 성공적인 

미팅 성과와 행사 참가자의 만족도 제고 및 재참가율에 도움이 됨. 

[그림 3-36] 이벤티아(eventtia) - 매치메이킹 시스템

디렉토리

비즈니스 매칭

9. 마이스허브

17. 시스포유

39. 티에스엠

② 매치메이킹 참여 활성화

� 행사가 개최되기 전 매치메이킹이 완료된 비즈니스 미팅 스케줄을 바이어와 참가업체에게 

제공해 미팅 사전 준비를 도울 수 있음. 

� 만약 바이어와 참가업체의 매치메이킹 프로그램 등록률이 낮을 경우 프로그램 효과에 대한 

사전홍보를 진행하거나 등록방법을 안내할 필요가 있음.   

③ 어플리케이션과 매치메이킹 (tech+)

� 행사 어플리케이션의 바이어 및 참가업체 검색, 미팅 스케줄 확인, 메시지 전송 기능은 현장

에서도 활발한 네트워킹이 가능하도록 함.

� 특히 회사명, 산업분야, 소재지, 주요제품 등과 같은 키워드를 검색해 원하는 바이어와 참가

업체 정보가 저장된 어플리케이션 검색엔진을 통해 현장 매칭이 용이하도록 할 수 있음. 

� 비즈니스 매치메이킹에 참가하는 바이어와 참가업체의 일정관리를 위해 행사 주최자는 어

플리케이션 알림 서비스를 활용할 수 있음. 

④ 프로필 저장 시스템 (tech+)

� 행사장에서 별도의 명함이나 회사 브로슈어 교환 없이 행사 배지에 인쇄된 QR코드를 스캐

닝하고 필요한 정보를 저장할 수 있도록 하는 비즈니스미팅 어플리케이션은 바이어나 참가

업체 정보를 저장함으로써 행사가 종료된 이후에도 편리한 네트워킹이 가능하도록 함.

[그림 3-37] 이벤트파일럿(EventPilot) - 참가자 프로필 저장 시스템
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⑤ 비즈니스 매치메이킹 규정 수립

� 행사 주최자는 매치메이킹 시스템 구축이 완료된 이후 이에 대한 구체적인 사용 규정을 수

립해야 함.

� 예를 들어 ‘참가업체가 바이어를 먼저 선정한다‘, ’미팅 스케줄은 행사 개최 10일 전부터 취

소 및 변경이 불가능하다‘, ’노쇼일 경우 벌금을 부과할 수 있다‘ 등과 같은 규정을 통해 비즈

니스미팅 참석률과 성과 달성률을 높일 수 있음. 

⑥ 행사 결과보고서 데이터 수집 

� 어플리케이션 비즈니스 매치메이킹 시스템은 사전매칭과 메시지 전송을 통해 현장매칭된 

참가업체와 바이어의 정보를 모두 저장함.

� 주최자는 수집된 비즈니스 매치메이킹 데이터를 바탕으로 행사 성과분석을 할 수 있으며, 행

사 개선을 위한 실무적인 아이디어를 얻을 수 있음.  

⑦ 매치메이킹 만족도 분석

� 행사가 종료된 이후 참가자, 참가업체, 바이어의 행사 각자의 행사 참가목적을 달성했는지, 

비즈니스 매치메이킹 만족도에 대한 설문조사가 필요함.

� 만약 참가업체가 희망했던 바이어와의 비즈니스 미팅을 진행하지 못한 사례가 잦을 경우, 바

이어 선정 방법을 개선해 미스매칭을 최소화할 수 있음.



국내 미팅테크놀로지  
관련 회사 디렉토리

부 록
Ⅳ
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[부록] 국내 미팅테크놀로지 관련 회사 디렉토리

NO 상  호 주요사업 웹사이트

1 가이드북 어플리케이션 개발, 데이터 분석 www.guidebook.com

2 기가찬 VR 콘텐츠 제작, 레이아웃 배치 시스템 제공 www.gigachances.com

3 다림 화상회의 솔루션, 스튜디오 제작 www.darim.com

4 다음소프트 행사운영시스템 개발, 데이터 분석 www.daumsoft.com

5 댓츠잇 네트워킹 플랫폼 개발, 어플리케이션 개발 thatzit.co.kr

6 레드로버 VR 콘텐츠 제작 www.redrover.co.kr 

7 렌탈은행 영상 솔루션 제공, 주변기기 대여 www.rentalbank.co.kr

8 리바이벌랩스 어플리케이션 개발, 네트워킹 플랫폼 개발 congkong.net

9 마이스허브 행사운영시스템 개발 www.micehub.com

10 메드소프트 웹사이트 구축 및 운영, 등록 시스템 운영 www.medsoft.co.kr 

11 모젼스랩
VR 콘텐츠 제작, 문화기술(CT) 콘텐츠 개발, 
어플리케이션 개발

www.mogencelab.com

12 벅시 소셜 렌터카 셰어링 서비스 www.buxikorea.com

13 브이이이코리아 VR 콘텐츠 제작, 전시 기획 www.veecompany.com

14 블루토스 비콘 서비스, 네트워킹 플랫폼 개발, 고객 모니터링 www.bluetos.com

15 비코닉스 비콘 서비스, 데이터 분석 www.beaconyx.com

16 서커스컴퍼니 VR 콘텐츠 제작, 어플리케이션 개발 www.circusar.com

17 시스포유
참가자 등록 시스템 운영, 데이터 관리, 비즈매칭, 
웹사이트 제작

www.sysforu.co.kr

18 씨에스 행사운영시스템 개발, 회계 관리 솔루션 www.ucsit.co.kr

19 씨큐브디자인스튜디오 VR 콘텐츠 제작, 전시 기획, 어플리케이션 개발 www.ccube3.com

20 아르트미디어 홀로그램 콘텐츠 제작 www.arhtmedia.com

21 아이크래프트 행사운영시스템 개발 www.icraft21.com

22 아이티앤베이직
네트워킹 플랫폼 운영, 질의응답 시스템 제작, 
어플리케이션 개발

www.itnbasic.com 

23 아임스인터내셔널 참가자 등록 시스템 운영, 데이터 관리 www.eims.kr

24 엑씽크 어플리케이션 개발, 데이터 분석 www.xsync.co

25 NDS솔루션
화상회의 솔루션, 어플리케이션 개발, 
키오스크 제작, 위치안내 솔루션 제공

www.netds.net

NO 상  호 주요사업 웹사이트

26 원투씨엠 스마트 스탬프 및 핀테크 서비스 제공, 데이터 수집 www.12cm.co.kr

27 유니브이알 VR 콘텐츠 제작 www.univrworld.com

28 유비컴 참가자 등록 시스템 운영, 웹사이트 개발 www.ubcomm.kr

29 유프리즘 화상회의 솔루션, 어플리케이션 개발 www.uprism.com

30 이렌컴더마이스 
행사운영시스템 개발, 데이터 관리, 
영상 솔루션 제공, 주변기기 대여

www.erencomtm.co.kr

31 이벤터스
행사운영시스템 개발, 데이터 관리, 
어플리케이션 개발

www.event-us.kr

32 이벤트 뱅크 행사운영시스템 개발, 어플리케이션 개발 www.eventbank.com

33 인포랑 웹사이트 구축 및 운영, 등록 시스템 운영 www.medrang.co.kr

34 지스마트글로벌 디지털 전시 부스 디자인 www.g-smattglobal.com

35 징검다리커뮤니케이션 어플리케이션 개발 www.fondueapp.io

36 퀴즈올
네트워킹 플랫폼 개발, 온라인 투표 시스템 제작, 
어플리케이션 개발

www.quizall.co.kr

37 킨터치 행사운영시스템 개발, 디지털 맵 제작, 데이터 관리 kr.kinterch.com

38 통합정보통신 화상회의 솔루션, 어플리케이션 개발 www.wxw.co.kr

39 티에스엠 행사운영시스템 개발, 전시회 부스 제작 www.tsm.asia

40 티에스엠아이 어플리케이션 개발 www.tsmi.kr

41 포더비전 VR 콘텐츠 제작, 어플리케이션 개발 www.4thevision.com

42 한국AV 영상 솔루션 제공, 주변기기 대여 www.avkorean.com

43 홀로티브글로벌 홀로그램 콘텐츠 제작 www.holotive.co.kr

44 홀로홀릭 홀로그램 콘텐츠 제작, 주변기기 대여 www.holoholik.com

상기 디렉토리는 한국컨벤션전시산업연구원에서 미팅테크놀로지 보고서 작성 시 조사한 관련

서비스 제공 회사를 바탕으로 정리한 것이며, 전수 조사가 아닌 관계로 관련 회사가 추가될 수 

있음
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[그림 3-1] 행사기획 및 운영 단계에 따라 활용 가능한 미팅테크놀로지……………… www.eventmanagerblog.com

[그림 3-2] 타깃 참가자 특징 파악 요소… ……………………………………………… www.eventmanagerblog.com

[그림 3-3] 한국관광공사 K-MICE 베뉴파인더… …………………………………………………k-mice.visitkorea.or.kr

[그림 3-4] K-MICE 유니크 베뉴 검색… ……………………………………………………………k-mice.visitkorea.or.kr

[그림 3-5] 인천 Smart MICE – 맞춤형 관광 데이터 검색 및 다운로드… …………………………… visitincheon.or.kr

[그림 3-6] 송도컨벤시아 – 가상현실투어 시설가이드… ………………………………… www.songdoconvensia.com

[그림 3-7] 서울모터쇼 - 가상현실투어………………………………………………………………www.motorshow.or.kr

[그림 3-8] 제주부영호텔&리조트 - 가상현실 투어……………………………………… www.booyoungjejuhotel.com

[그림 3-9] 구글지도 - 전시장 리뷰… ……………………………………………………………www.google.co.kr/maps

[그림 3-10] 코엑스 웹사이트 - 임대료 자동 계산기… …………………………………………………… www.coex.co.kr

[그림 3-11] 서울공작기계대전(SIMTOS) – 디지털 맵… …………………………………………………www.simtos.org

[그림 3-12] 투어플랜비 - 여행일정 플래너 서비스… ………………………………………………www.tourplanb.com

[그림 3-13] 킨텍스 웹사이트 - 실시간 주차안내… …………………………………………………… www.kintex.com

[그림 3-14] 벡스코 어플리케이션 - 실시간 주차안내… ……………………………………………… www.bexco.co.kr

[그림 3-15] 2020년 오픈 예정인 뉴질랜드 컨벤션센터 행사장 도면 구상 플랫폼… ……………… www.nzicc.co.nz

[그림 3-16] 스마트벡스코 – 비콘기반 어플리케이션…………………………………………………… www.bexco.co.kr

[그림 3-17] 붐셋(boomset) - 참가자 관리 온라인 통합시스템… ………………………………… www.boomset.com

[그림 3-18] 2018 평창 동계올림픽 - VISA카드 NFC 결제 장갑과 배지………www.sporttechie.com, www.businesswire.com

[그림 3-19] 시벤트(Cvent)- 행사 관리 소프트웨어… ……………………………………………………www.cvent.com

[그림 3-20] 구글독스 - 스프레드시트 샘플……………………………………………… www.google.com/docs/about

[그림 3-21] 광주광역시 빅데이터 분석 플랫폼 – 지역별 관광객 유동인구 분포… ……………bigdata.gwangju.go.kr

[그림 3-22] 시벤트(Cvent) - 행사 정보제공 어플리케이션………………………………………………www.cvent.com

[그림 3-23] K-MICE - 경제적 파급효과 분석 시스템………………………………………………k-mice.visitkorea.or.kr

[그림 3-24] 비콘을 활용한 CES 부스 체크인 게이미피케이션………………………………………………www.ces.tech

[그림 3-25] IBTM World 어플리케이션 셀프촬영………………………………………………… www.ibtmevents.com

[그림 3-26] CES 어플리케이션 - 챗봇 서비스… ……………………………… www.ces.tech, koreaboatshow.or.kr

[그림 3-27] 모바일 월드 콩그레스(Mobile World Congress) - 소셜월… ……………… www.mwcbarcelona.com

[그림 3-28] PHP - 실시간 소셜미디어 게시판… ………………………………………………… www.pluginsoid.com

[그림 3-29] 제네바 모터쇼(Geneva Motor Show) - 라이브스트리밍… …………………………… www.gims.swiss

[그림 3-30] 알렉사(Alexa) - 웹사이트 방문객 분석 프로그램…………………………………………… www.alexa.com

[그림 3-31] 페이스북 픽셀 - 이용자 콘텐츠 도달률 분석 프로그램…………………… www.facebook.com/business

[그림 3-32] 이벤트모비(EventMobi)의 실시간 투표 시스템… ………………………………… www.eventmobi.com

[그림 3-33] C2몬트리올(C2 Montreal)의 창의적 네트워킹 공간 디자인……………………… www.c2montreal.com

[그림 3-34] 링궈리(LINGUALI)의 와이파이 기반 동시통역 시스템…………………………………………www.purple.ai

[그림 3-35] 대한민국안전산업박람회 공사장 안전시설 및 사고유형 VR체험… …………… www.k-safetyexpo.com

[그림 3-36] 이벤티아(eventtia) - 매치메이킹 시스템… …………………………………………… www.eventtia.com

[그림 3-37] 이벤트파일럿(EventPilot) - 참가자 프로필 저장 시스템… …………………… www.ativsoftware.com
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